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Karte 1

Ein-/ Ausschalten der 
Brille Scharfstellen 

der Linse
Regulierung 
Lautstärke

Einschalten/ Einstellen der VR-Brille



Karte 2

Programmauswahl im 
Menü: Open Brush

MenübedienungVR Move - Technik

Begrenzung / Guardian neu 
festlegen oder bestätigen



Karte 3

Malen mit Open Brush:
Du hast zwei Controller. Mit einem Controller malst du, mit dem anderen hältst du die Palette mit 
verschiedenen Farben, Stricharten, Mustern etc.. 
Testen der Malfunktion:

Drücke mit dem Zeigefinger 
an deinem Mal-Controller 
den Auslöser.
Halte den Auslöser gedrückt 
und bewege den Controller 
zum Malen. 
Mit dem Thumbstick kannst 
du die Breite des Strichs 
bestimmen. 

Hinweis: 
Du kannst zwischen der Mal-
und Palettensteuerung
wechseln, indem du die 
Unterseiten der beiden 
Steuerungen zusammen 
antippst. Dies ist besonders 
praktisch, wenn sich Rechts-
und Linkshänder*innen die 
Controller teilen. 
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Thumbstick
Auslöser



Karte 4

Austesten des Palettenmenüs und verschiedener Funktionen:

Streiche auf dem Paletten-
Controller mit dem Daumen 
auf dem Thumbstick nach 
links oder rechts. Auf diese 
Weise kannst du zwischen 
den drei Seiten der Palette 
rotieren. 
Fokussiere den Zeiger und 
drücke auf den Auslöser, um 
eine Auswahl zu treffen.

Löschen:
Um Pinselstriche zu 
löschen oder wieder 
herzustellen, 
kannst du mit dem 
Radiergummi 
„Löschen“ (Eraser) 
oder 
„Wiederherstellen“ 
(Restore) 
auswählen. 
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Karte 5

Weitere nützliche Funktionen:

Aktionen 
wiederholen

Klicke auf dem 
Paletten-Controller 
auf die Y-Taste 
(Rechtshänder*in) 
oder die B-Taste 
(Linkshänder*in), 
um Aktionen zu 
wiederholen. 

Löschen

Drücke die X-
Taste 
(Rechts-
händer*in) 
oder die A-
Taste (Links-
händer*in) 
des Paletten-
controllers.

Alles 
löschen

Wähle im 
Menü den 
Papierkorb 
aus, um 
den 
gesamten 
Sketch zu 
löschen.
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Karte 6

Position im virtuellen Raum verändern/ Drehen, skalieren und verschieben, teleportieren:

Um die Skizze zu skalieren,
zu drehen oder zu 
verschieben, kannst du beide 
Grifftasten an den Seiten 
ihrer Controller gedrückt 
halten und so die Skizze 
greifen. 
Bewege dann die Hände, um 
die Skizze zu verkleinern, zu 
vergrößern oder zu drehen.

Wähle im 
Palettenmenü
„Teleport“ aus, 
um dich per Druck auf 
die rechte Grifftaste 
des Malcontrollers an 
verschiedene Stellen 
im virtuellen Raum zu 
teleportieren.
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